REGULAMIN KONKURSU UKEADANIA KOSTKI RUBIKA
»I1 Amatorski Turniej Speedcubingu”

Postanowienia ogélne:

1. Konkurs organizowany jest przez Urzad Miasta Ciechandéw — Park Nauki Torus.

2. Konkurs skierowany jest do wszystkich zainteresowanych, ktorzy amatorsko
uktadajg kostke Rubika tzn. nie sg klasyfikowani na pierwszych 100 miejscach w
Polsce w rankingu World Cube Association. W zalezno$ci od osob zgloszonych
przewiduje sie¢ podziat na trzy kategorie wiekowe do 12 lat oraz od 13 do 18 lat oraz
powyzej 18 lat. Liczy si¢ rok urodzenia.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany kategorii wieckowych w odniesieniu do
ilosci zgloszen z poszczegdlnych kategorii.

4. W konkursie moze wziaé¢ udzial kazdy, kto posiada umiej¢tnos¢ uktadania Kostki
Rubika 3x3x3.

Cele:

1. Rozwijanie zainteresowan, zdolnosci matematycznych oraz sprawnoS$ci
intelektualnej i manualnej dzieci oraz 0oso6b dorostych.

2. Rozwijanie logicznego myslenia, poznawanie algorytmow i zdolnosci zapamigtywania.
3. Stwarzanie osobom uktadajagcym kostke Rubika mozliwosci wspotzawodnictwa.

Organizacja:

1. Konkurs odbedzie si¢ w Parku Nauki Torus ul. Plocka 34 w Ciechanowie w dniu
26 kwietnia 2025 r. Rejestracja uczestnikow zaczyna si¢ o godz. 11.00, eliminacje
w godz. od 12.00 do 14.30, natomiast oficjalne rozpoczecie turnieju o godz. 15.00.

2. Regulamin konkursu, karta zgtoszenia (Zatacznik nr 1 i Zatacznik nr 2) oraz zgody
na przetwarzanie wizerunku znajduja si¢ na stronie parknaukitorus.pl w zaktadce
Pliki do pobrania.

3 Skan lub zdjecie wypelnionej karty zgloszenia oraz zgody na wykorzystanie wizerunku
nalezy nadsyla¢ na adres e-mail: kontakt@parknaukitorus.pl. Przyjecie do konkursu
zostanie potwierdzone mailowo.

4 Mozna rowniez ztozy¢ oryginal zgltoszenia wraz z zgoda na wykorzystywanie wizerunku
w formie papierowej w kasie Parku Nauki Torus w godzinach funkcjonowania.

5 Nad przebiegiem konkursu czuwac bedzie Zespo6t Sedziow.
6 Zgloszenia przyjmowane beda do 23.04.2025 r. Liczba uczestnikow jest ograniczona.

7 O pierwszenstwie decyduje termin zgloszenia. Osoby chcace wzig¢ udziat w turnieju
beda zapisywane na liste podstawowa, a nastepnie rezerwowa.

8 Podczas uktadania kostki zawodnik nie moze uzywaé urzadzen dzwigkowych ani
elektronicznych.

9 Zawodnicy mogg dostarczy¢ swoje whasne kostki, w petni sprawne, tak aby normalne
mieszanie bylo mozliwe. W przypadku braku posiadania swojej kostki organizator
zapewni jg kazdemu z uczestnikow.

Zadanie konkursowe:

1. Ulozenie kostki Rubika 3x3x3 w jak najkrotszym czasie.


mailto:kontakt@parknaukitorus.pl

Maksymalny czas utozenia kostki to 5 minut.

Zabronione jest rozktadanie kostki na fragmenty oraz przekrgcanie rogow.
Zawodnik czeka, az zostanie wezwany do startu. Po skonczonym utozeniu zawodnik
dostarcza sg¢dziemu kostke do ponownego pomieszania.

Zawodnik moze obejrze¢ kostke przez 10 sekund przed rozpoczeciem utozenia.
Jezeli zdarzy si¢ uszkodzenie kostki podczas utozenia, zawodnik moze naprawié
uszkodzenie i kontynuowac utozenie. Czas naprawy wliczony jest do czasu utozenia
kostki.

Kostka jest utozona, kiedy wszystkie kolorowe czgsci sg potaczone z innymi o tym
samym kolorze.

Sedzia informuje zawodnika o osiggnietym wyniku i zapisuje osiagnicty czas na karcie
wynikoéw. Karte podpisuje sedzia i zawodnik (Zatacznik nr 3).

Przebieg konkursu:

Etap 1. — Eliminacje bez publicznos$ci

1.
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Kazdy z zawodnikow uczestniczy w etapie eliminacyjnym. Maksymalny czas
utozenia kostki to 5 minut.

Zawodnik moze obejrze¢ kostke na 10 sekund przed rozpoczgciem utozenia.
Kazdy uczestnik przystepuje do dwoch prob.

Pod uwage brany jest najlepszy czas.

Do nastepnego etapu przechodzi od 5 do 10 zawodnikoéw (ktorzy uzyskali
najkrotszy czas) w danej kategorii wickowej w zaleznosci od ilosci 0s6b w danej
kategorii.

Czas liczony jest za pomoca profesjonalnych mat z wbudowanymi timerami.
Odliczanie rozpoczyna si¢ od momentu oderwania ragk od maty. Liczenie stopuje
sie po odlozeniu przez zawodnika kostki na mate.

Etap 2. — Final z udzialem publicznosci
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Maksymalny czas na rundg to 5 minut.
Zawodnik moze obejrze¢ kostke na 10 sekund przed rozpoczgciem utozenia.

Finalista przystgpuje do trzech prob. Sumowane sa 2 najlepsze wyniki.
Czas liczony jest za pomoca profesjonalnych mat z wbudowanymi timerami.

Odliczanie rozpoczyna si¢ od momentu oderwania rak od maty. Liczenie stopuje

si¢ po odtozeniu przez zawodnika kostki na mate.
Wytypowanie pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca (zgodnie z czasem osiggnigtym
przez zawodnikow).

Nagrody

Zawodnicy, ktorzy zajma trzy czotowe miejsca w poszczegdlnych kategoriach otrzymaja
nagrody rzeczowe, a pozostali uczestnicy dyplomy i gadzety.

Postanowienia koncowe

1.
2.

Wszelkie sytuacje sporne rozstrzyga Organizator.

Kontakt do organizatora Park Nauki Torus, ul. Ptocka 34 , 06-400 Ciechanéw ,
tel.236749313, email: kontakt@parknaukitorus.pl



Zatacznik nr 1l

ZGLOSZENIE OSOBY NIEPELNOLETNIEJ

(Miejscowos¢, data)

KONKURS UKLADANIA KOSTKI RUBIKA
»I1 Amatorski Turniej Speedcubingu w Ciechanowie”
Park Nauki Torus w Ciechanowie

Imig i NAZWISKO UCZESINIKA ... ..o e,

Data urodzenia UCZESTNIKA .....ovviititttt

Wyrazam zgode¢ na udzial mojego dziecka

......................................................................... (imi¢ 1 nazwisko dziecka)
w konkursie uktadania kostki Rubika pn. ,,Il Amatorski Turniej Speedcubingu w Ciechanowie”

w Parku Nauki Torus w Ciechanowie

Zapoznatem/am si¢ z Regulaminem konkursu i akceptuj¢ jego warunki.

Podpis rodzica/opiekuna



Zalacznik nr 2

ZGLOSZENIE OSOBY PELNOLETNIEJ

(Miejscowos¢, data)

KONKURS UKLADANIA KOSTKI RUBIKA
»I1 Amatorski Turniej Speedcubingu w Ciechanowie”
Park Nauki Torus w Ciechanowie

Imig i NAZWISKO UCZESINIKA ...t e,

Data urodzenia UCZESTNIKA . ....ovnneee ettt e e,

Zapoznatem/am si¢ z Regulaminem konkursu i akceptuj¢ jego warunki.

Podpis uczestnika



Zalacznik nr 3
KARTA WYNIKOW

KONKURS UKLADANIA KOSTKI RUBIKA
»I1 Amatorski Turniej Speedcubingu w Ciechanowie”
Park Nauki Torus w Ciechanowie

Imig i NAZWISKO UCZESINIKA ... ...\t e e e e

Eliminacje

Runda Czas utozenia Dyskwalifikacja

1

2

Najlepszy
wynik

Podpis uczestnika ......................... Podpis sedziego .........coveviiiiininnnn.

Final

Runda Czas utozenia Dyskwalifikacja

1

2

3

Suma z dwoch
najlepszych czasow

Podpis uczestnika ............................ Podpis sedziego ........covviniiniiiinnns



